
 

 

 

 

  از  بخشیپیاده سازی    .قصد دارد اپلیکیشن جدیدی در اختیار مربیان خود بگذارد  ،دبستانی مژده برای بهره گیری از تکنولوژی در امر آموزشمرکز پیش  

،  پروژه  ریمد .سپرده اند   شده اید،  مشغول شرکت آیسان در تیم طراحی و تولید نرم افزار به صورت دورکاری  به تازگی   که شمارا به آن  ینسخه ویندوز

لطفا به مندرجات رسیده از تیم نیازسنجی ، توجه   کار از شما خواسته است .  تیرا در اولو  هایاز بخشِ باز  « جهت ها»  یو باز  انیمرب  هیفرم اول  یساز  اده یپ 

 و اقدامات لازم را برای پیاده سازی انجام دهید . 

 در پوشه    وتهیه    اجزای مختلف تیم گرافیک برای    موردنیاز توسط تصاویرimage    قرار داده شده است 

   صداهای موردنیاز برای اجزای مختلف تهیه و در پوشهsounds    قرار داده شده است 
کد 

 شاخص 
 سوال 

a   به امکانات زیر دسترسی داشته باشد بخش مربیانیک مربی نیاز دارد بتواند در در فرم نیاز سنجی آمده است که  : 

دفتر مشاهدات   )  نوآموزان-3،  )مشاهده و ویرایش(  برنامه هفتگی  -2،  )مشخصات، سوابق کاری ، مهارتها ، دوره های گذرانده شده(  پروفایل-1

 هکار با سامان  راهنمای - 5{(،سرودها و فیلم هاچند رسانه ای}، {جهت ها ، رنگ ها ، شمارش ، تناظر}بازی ها )افعالیته-4،  (گزارشات و

 امکان انتخاب رنگ پس زمینه دلخواه از بین چند گزینه محدود   -6

 . و نمایش داده شوند  سازماندهی  فرمبا راست کلیک بر روی  6و5و موارد   فرمدر بالای  4تا  1تشخیص شما این است که موارد 

 را ایجاد کنید .  frm_teachersفرم 

 شما باید شامل ویژگی های زیر باشد:  هایمنو  ،مناسب را برگزینید منو کنترل  ،قسمت از توضیحاتبرای هر 

 . استفاده شده باشد  مناسبدر جای  (separator) * از خطوط جداکننده

 به هر یک از منوها تصویر مناسب اختصاص یابد  imagesپوشه  آیکن های موجود در* با توجه به 

 ظاهر شود .  در صورت نیاز علامت رنگ آن تغییر کند و  ،منو  * با انتخاب هر آیتم

 را به منوی گزارشات تخصیص دهید.  ctrl+rرا به منوی دفتر مشاهدات ، و   ctrl+d* شما برای سهولت دسترسی کاربر کلید میانبر 

b,c,d  کدنویسی لازم برای اینکه  و تنظیم آن، 6و5* پس از انتخاب کنترل مناسب برای سازماندهی گزینه

    ام دهید .را انج ا انتخاب هر زیر منو رنگ زمینه فرم عوض شودب
e  فرم در همین  ها  بازی  بخش  نمایش  برای  کنترل  تب  یک  از  بیشتر،  سهولت دسترسی  برای  شما 

استفاده می کنید که در ابتدای کار نمایش داده نمی شود اما با انتخاب هر کدام از بازی ها از منوی 

 مورد نظر فعال می گردد .  بازی و تب شدهبالا ، نمایان 

 . کنید  طراحی * تب کنترل مورد نظر را  

 * کدنویسی لازم برای فعال شدن تب ها به ازای هر یک از منوهای بخش بازی ها انجام دهید . 

 را طراحی کنید.  روبروبازی صحنه " جهت ها   "در تب *

و  پنل دریافت کننده      دکمه شروع بازی  ،  برای نمایش شخصیت ها هم  قسمتی را    تب* در این  

 دهید. اختصاص در جای مناسب واکنش کاربر 
 

f این شخصیت ها به  مختلف می تواند شخصیت بازی خود را انتخاب کند  ین چهار شکل  از ب  کاربر .

می باشند. یعنی به ازای حرکت ماوس ، فشردن و رها کردن دکمه   دکمه گرافیکی سه حالتهشکل  

 ماوس تصویر آنها تغییر می کند. 

کدنویسی لازم جهت اختصاص تصاویر    صفحه،پس از انتخاب کنترلهای مناسب و چیدمان عناصر  *  

 را انجام دهید .  چهار شخصیتسه حالت برای هر کدام از 

 

   

   

   

   

 نام و نام خانوادگی :
 

........................................... 
 شبکه و نرم افزار رایانهرشته : 
 یازدهم پـایـه  : 

 اسمه تعالیب

 رحیم آباد فنی و حرفه ای مهندس هاشمیهنرستانی 
 آزمون درس توسعه برنامه سازی و پایگاه داده

 7واحدکار  – 4پودمان 

 تاریخ : .......................

 دقیقه  120زمان آزمون : 

 مهدیه محررهنــرآمــــوز : 

 



g,j  برای نوآموزان  بازیبه منظور جذابیت بیشتر 

 شخصیت ها :  * با قرار گرفتن ماوس بر روی 

 . نمایش داده شود  tooltip اسم شخصیت به صورت     

 صدای آن حیوان پخش گردد.      

 در آید.  روبروو در هر سه حالت اشاره گر ماوس به شکل      

Cat.wav , Dog.wav , 

hen.wav ,Duck.wav 
 

 

 

h  به شکل شخصیت مورد نظر تغییر می کند  پایین کلیک می کند علامت نشانها در این بازی وقتی کاربر ، روی شکل شخصیت ، . 

 انجام دهید .  یک قطعه کد مشترک و اختصاص آن به چندین کنترلبا استفاده از  * کدنویسی لازم جهت این تغییر شکل را

i,j ، مستقر می کند  کننده واکنش کاربر    افتیپنل در  ماوس خود را در  کاربر پس از انتخاب دکمه شروع

را    ،دکمه سمت راست ماوسفشردن    با    و با دکمه سمت چپشخصیت   ، ماوس   به سمت راست 

تا به    هدایت می کند به سمت بالا  ماوس  شخصیت را  به سمت چپ و با دکمه وسط    شخصیت را

به صورت   با توجه به آموزشی بودن بازی با انتخاب هر دکمه ماوس ، جهت مورد نظر  .برسدمقصد  

صدای دست زدن پخش می    یعنی علامت ستاره،  س از رسیدن به مقصداعلام می گردد . پ   صوتی

   .شود 

 توجه داشته باشید که شخصیت باید از بین موانع عبور کند . 

 را انجام دهید . پیاده سازی این بازی کدنویسی لازم برای * 

left.wav ,  
right.wav, 
top.wav, 
clap.wav 

 

 به جدول شایستگی ها توجه داشته باشید

 

 ها از کوچکترین قدم ها آغاز می شود  موفقیت رین بزرگت

ویندوزی در برنامهه منوی زمین تفاده ازاس یندوز یدر برنامه و ینوار  یاستفاده از منو وس ما یدادهایرو  واکنش به مراحل کار   

 1 1 2 حداقل نمره

 3 2 1 3 2 3 2 1 سطوح ارزشیابی 
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 محل محاسبه نمره هنرجو


