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ها به عهده هنرستان اندیشه در نظر دارد کارگاهی جهت تولید لباس مدارس راه اندازی نماید. بدین منظور طراحی و دوخت لباس

گرافیک و تهیه محتوای تبلیغاتی هنرجویان رشته مدیریت خانواده، طراحی لوگو و انتخاب رنگ سازمانی به عهده هنرجویان رشته  

 باشد.به عهده هنرجویان رشته کامپیوتر می

 بدین منظور از هنرجویان رشته کامپیوتر خواسته شده است که موارد زیر در زمان تعیین شده تحویل آموزشگاه دهند: 

 . طراحی بروشور سه لت1           

 . طراحی تقویم دیواری 2           

 ای دقیقه  5. تهیه و تدوین ویدئو 3           
 

 : اقدامات اولیه

 ای با حضور هنرآموز و هنرجویان جهت تشریح موضوع تولیدی و وظایف رشته کامپیوتر تشکیل جلسه. 1   

ها با توجه به توانمندی افراد در طی انجام باشد با این نکته که گروهبندی به عهده خود هنرجویان می. تقسیم وظایف و گروه2    

 باشند.پروژه قابل تغییر و جابجایی می

 . اختصاص زمانی از کلاس به تدریس مفاهیم اولیه موردنیاز انجام پروژه به هنرجویان 3   
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 : و زمانبندی  لیست وظایف

 الف( پیگیری و دریافت لوگو و رنگ سازمانی از هنرجویان رشته گرافیک    
 

 : )تحویل تا پایان هفته اول آذرماه(    بروشورب( طراحی      

 . ترسیم طرح ابتدایی بر روی کاغذ 1             

 . تهیه تصاویر مورد نیاز2             

 Photoshop. ترسیم با نرم افزار  3             
 

 : )تحویل تا پایان هفته اول دی ماه(    تقویم ج( طراحی    

 . ترسیم طرح ابتدایی بر روی کاغذ 1             

 . تهیه تصاویر مورد نیاز2             

 Photoshop. ترسیم با نرم افزار  3             
 

 :)تحویل تا پایان هفته دوم اردیبهشت(   د( تهیه و تدوین ویدئو    

 )تا پایان هفته سوم مهر( . نوشتن سناریو1             

 های مورد نیاز در طول انجام پروژه . گرفتن پلان2             

 های مورد نیاز. تهیه تصاویر، ویدئوها و صوت3             

 Converterبا نرم افزار    های مورد نیاز. تبدیل فرمت4             

 Audition. ویرایش صداها با نرم افزار  5             

  Animateنمایش لباس تولید شده با استفاده از نرم افزار  .  6             

 Premiere. تدوین ویدئو با نرم افزار  7             
 

 بارم های ارزیابی شاخص

 های غیر فنی: الف( شایستگی

 و رعایت الزامات محیط کار   ارگونومی در شرایط مختلف به خصوص هنگام استفاده از رایانه. رعایت 1           

 مسئولیت پذیری .  2           

 . تفکر خلاق و سیستمی3           

 . ایده پردازی 4           

 . کار تیمی و ارتباط مؤثر 5           

 . مدیریت پروژه 6           

 . مدیریت زمان7           

 . اهمیت محتوای ارائه شده8           
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 ( Photoshop)نرم افزار  ب( طراحی بروشور

  استاندارد عملکرد:           

 و تسلط بر آن   Photoshop. توانایی انجام کار با نرم افزار 1             

 . تسلط بر چیستی بروشور و نحوه تا زدن2             

 های هنری دانسته. تسلط بر  3             

 

 نمره  های نمره دهی شاخص نتایج 

 بالاتر از حد انتظار 

 . رعایت استاندارد صفحات در طراحی بروشور1

 . رعایت استانداردهای لازم جهت چاپ 2

 . یکپارچگی و عدم تناقص در محتوای بروشور3

 . شفافیت محتوای درج شده در بروشور4

 . رعایت ریتم در طراحی بروشور 5

 جایگاه نام برند و لوگو.  6

 های مناسب در طراحی ها و فرم. استفاده از تصاویر، شکل7

 های استفاده شده در متن . سازماندهی متون و فونت8

 . خلاقیت و نوآوری در محتوا و طراحی 9

 . جذابیت بروشور 10

20 

 در حد انتظار

 . رعایت استاندارد صفحات در طراحی بروشور1

 استانداردهای لازم جهت چاپ . رعایت  2

 . رعایت ریتم در طراحی بروشور 3

 های مناسب در طراحی ها و فرم. استفاده از تصاویر، شکل4

 های استفاده شده در متن . سازماندهی متون و فونت5

 . خلاقیت و نوآوری در محتوا و طراحی 6

 . جایگاه نام برند و لوگو7

15 

 از حد انتظار  تر پایین

 . رعایت استاندارد صفحات در طراحی بروشور1

 . رعایت استانداردهای لازم جهت چاپ 2

 های مناسب در طراحی ها و فرم. استفاده از تصاویر، شکل3

 های استفاده شده در متن . سازماندهی متون و فونت4
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 (Photoshop)نرم افزار   ج( طراحی تقویم

  استاندارد عملکرد:           

 و تسلط بر آن   Photoshop. توانایی انجام کار با نرم افزار 1             

 های هنری . تسلط بر دانسته2             
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 بالاتر از حد انتظار 

 . رعایت استاندارد ابعاد تقویم دیواری 1

 . رعایت استانداردهای لازم جهت چاپ 2

 تقویم ف طراحی اهدا. واضح بودن  3

 . مدیریت فضای طراحی4

 . جایگاه نام برند و لوگو5

 های مناسب در طراحی ها و فرم. استفاده از تصاویر، شکل6

 استفاده از تایپوگرافی .  7

 طراحی. خلاقیت و نوآوری در  8

 تقویم . جذابیت  9

10 

 در حد انتظار

 . رعایت استاندارد ابعاد تقویم دیواری 1

 استانداردهای لازم جهت چاپ . رعایت  2

 . مدیریت فضای طراحی3

 . جایگاه نام برند و لوگو 4

 های مناسب در طراحی ها و فرم. استفاده از تصاویر، شکل5

 . استفاده از تایپوگرافی6

7 

 از حد انتظار  تر پایین

 . رعایت استاندارد ابعاد تقویم دیواری 1

 . رعایت استانداردهای لازم جهت چاپ 2

 های مناسب در طراحی ها و فرماستفاده از تصاویر، شکل.  3

 . استفاده از تایپوگرافی 4
 

4 

 

 (  Premiere, Animate, Audition, Converter)نرم افزارهای   ایدقیقه  5تهیه و تدوین ویدئو  (  د

  استاندارد عملکرد:           

 ها و تسلط بر آن  Premiere, Animate, Audition, Converter. توانایی انجام کار با نرم افزارهای  1             

 های هنری . تسلط بر دانسته2             
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 بالاتر از حد انتظار 

 . سناریو نویسی 1

 . تصویر برداری 2

 . صدابرداری و ضبط صدا 3

 . تبدیل فرمت4

 و صوت  پخش، استانداردهای رنگرعایت  .  5

 . اصول وارد کردن صدا و تصویر در نرم افزارهای مختلف 6

 . تحریک حس کنجکاوی مخاطب 7

 . جذابیت ویدئو8

 . خلاقیت و نوآوری در تدوین ویدئو و ساخت انیمیشن 9

 . وضوح پیام و اهداف در ویدئو10

 . مدیریت زمان در تدوین ویدئو11

 . تدوین چند دوربینی12

 ویرایش صداها. صداگذاری و  13

 هاها بر صوت. اعمال جلوه14

 animate. مبانی رنگ در  15

 . اهمیت حرکت و نحوه چرخش انیمیشن 16

 درج و ویرایش متون هنری در انیمیشن .  17

 ترسیم انیمیشن .  18

 . خروجی گرفتن از نرم افزارهای مختلف 19

 . کیفیت خروجی20

65 

 در حد انتظار

 . سناریو نویسی 1

 تصویر برداری .  2

 . صدابرداری و ضبط صدا 3

 . تبدیل فرمت4

 . رعایت استانداردهای رنگ، پخش و صوت5

 . اصول وارد کردن صدا و تصویر در نرم افزارهای مختلف 6

 . وضوح پیام و اهداف در ویدئو7

 . مدیریت زمان در تدوین ویدئو8

 . تدوین چند دوربینی9

 . صداگذاری و ویرایش صداها10

 . اهمیت حرکت و نحوه چرخش انیمیشن 11

 . درج و ویرایش متون هنری در انیمیشن 12

 . ترسیم انیمیشن 13

 . خروجی گرفتن از نرم افزارهای مختلف 14

 . کیفیت خروجی 15

45 
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 تر از حد انتظارپایین

 . سناریو نویسی 1

 . تصویر برداری 2

 . صدابرداری و ضبط صدا 3

 . تبدیل فرمت4

 استانداردهای رنگ، پخش و صوت. رعایت  5

 . اصول وارد کردن صدا و تصویر در نرم افزارهای مختلف 6

 . مدیریت زمان در تدوین ویدئو7

 . صداگذاری و ویرایش صداها 8

 . ترسیم انیمیشن 9

 . خروجی گرفتن از نرم افزارهای مختلف 10

 . کیفیت خروجی11
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 100 حداکثر نمره دریافتی

 


