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استان زنجان   کامپیوتر مستقر در کشوری  دبیرخانه راهبری    

 مقدمه  -1
  ، های یادگیری فعال و هوشمند محیط ایجاد    را در   معلمان  تواند آموزش می   فرایند   مصنوعی دراستفاده از هوش  

  سازی شخصی .  نماید   جادی ا  یاددهی-فرآیند یادگیری  تی فیدر ک  بزرگ   یتحول و    نمودهاهداف آموزشی یاری  و تحقق  
جویی  صرفه   ،مفاهیم پیچیده  یادگیریافزایش جذابیت    منجر به  آموزان با تحلیل نیازها و عملکرد دانش آموزش  

ترسی به  )آنی(، دس  بلادرنگهای  بازخورد  یارائه ،  هاها و آزمونتمرین   و   با تولید خودکار محتوا  در زمان معلم
کاهش استرس و بهبود تجربه یادگیری  آموزان و  دانش   خودآموز پشتیبانی از یادگیری  ز،  رومحتوای متنوع و به 

 شود. می 

ب   PAI  (Presentation By Artificial Intelligence)  پای/ ی  مسابقه  مصنوعی_  هوش  کمک  با  ارائه    ی ستر _ 
مناسب را جهت تولید و تدوین محتواهای آموزشی جذاب و نوآورانه جهت بهبود فرآیند آموزشیِ دروس مهارتی  

 کند. های غیرحضوری فراهم می ی کامپیوتر، به ویژه آموزش رشته 

 PAI مسابقه اهداف   -2
 : عبارتند از  مسابقهاهداف 

 استفاده از هوش  مصنوعی  درهنرآموزان رشته کامپیوتر  ارتقاء مهارت های •
 هنرجویان رشته کامپیوتر  تولید  محتوای آموزشی نوآورانه و  جذاب برای •
 هنرآموزان   تقویت روحیه رقابت سالم و تبادل دانش بین •
 ی سالم و آموزش یهارقابت  قی از طر  ی ر یادگیو علاقه به   زهیانگ شیافزا •
 برتر در موضوعات مختلف  هنرآموزانو  انیهنرجو ق یو تشو ییشناسا •
 تهیه بانک اطلاعاتی از محتواهای آموزشی تولید شده توسط هوش مصنوعی  •

 PAI و ضوابط شرکت در مسابقه  ط ی شرا  -3
   :مراحل زیر را برای شرکت در مسابقه انجام دهند   باید هنرآموزان  

 ددر این مسابقه شرکت نماید. نتوانرشته کامپیوتر می ان هنرآموز فقط •
 شود.  ت یرعا  تی رای حق کپ •
 امکان پذیر است.  (نفر   )حداکثر دو  صورت انفرادی یا تیمی به  شرکت در این مسابقه  •
    د.  نترکیبی از هنرآموزان یا هنرآموز و هنرجو باشبصورت  د نتوان شرکت کننده می  هایتیم  •
 الزامی است.  های تحصیلی زیررشته از   یادگیری /یک واحد درسیانتخاب  •

 افزار رایانه  رشته شبکه و نرم  ✓
 تولید محتوای آموزشی الکترونیکی  ✓
   ای های رایانهیابی و مونتاژ سیستم عیب   ✓
 تولید کننده و توسعه دهنده پایگاه اینترنتی    ✓
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استان زنجان   کامپیوتر مستقر در کشوری  دبیرخانه راهبری    

 PAIدر مسابقه   ی داور   ی ارها ی مع -4
 امتیاز  ارزیابی معیار   ردیف 

 100 آموزش برای بهبود فرایند  AI استفاده خلاقانه از ونوآوری   1
 100 منتخب دبیرخانه  یدرس  موضوعاتارتباط محتوا با  2
 200 آموزشی با موضوع درسی منتخب   یمحتواارزیابی میزان تناسب عناصر بصری موجود در  3
 200 ی هوش مصنوع یاستفاده مؤثر از ابزارها  زانیم 4
 200 *مفاهیم انتزاعی انتخاب موضوع   5
 200 *  مستندات 6

 1000 جمع امتیازات  
 

مفاهیمی از مباحث درسی که انتزاعی بوده و درک آن برای هنرجویان دشوار   : انتخاب موضوع مفاهیم انتزاعی * 
( ارائه شود. برای مثال: نحوه ارتباط مرورگر با وب سایت  و...  )تصویر، ویدیو و انیمیشن   بصری است به صورت  

 نویسی. در شبکه و جستجوها در برنامه 

 باشد:شامل یک فایل فشرده با محتوای زیر می : مستندات *  

با محتوای آموزشی مرتبط به یک واحد   فایل ارائه )پاورپینت(یک     :ارائه فایل خروجی )فایل پاورپوینت(  -1
های  تواند شامل همه رسانه . محتوای فایل پاورپوینت می است  درسی/یادگیری بعنوان خروجی/محصول 

استفاده از    بایست با عناصر ارائه می   کل آموزشی مانند متن، صدا، تصویر، فیلم، انیمیشن و ... باشد که  
 ( تولید شده باشد. AIهوش مصنوعی ) ابزارهای

( جهت تولید هر  promptدستورات اجرایی )گزارشی از  یک فایل متنی شامل   :)فایل ورد(   گزارش فایل    ارائه -2
 باشد.می فایل خروجی به همراه ذکر منبع و نحوه دستیابی به آن   آموزشی در رسانه

 مهلت ارسال آثار  -5
 باشد.می   HTTPS://ZNCD.IR/PAIاز طریق آدرس  1404فرودین ماه  15مهلت ارسال آثار  تا تاریخ 

 تقدیر از آثار برتر  -6
  .خواهد شد  و گواهی تولید محتوا ارائه یکشور  رنامه ی تقد به شرکت کنندگان آثار برگزیده  •
 .خواهد شد منتشر   ZNCD.IRسایت دبیرخانه راهبری کشوری رایانه به آدرس آثار برگزیده در  •
 مجله رشد آموزش و پرورش ارسال خواهد شد.  اسامی شرکت کنندگان آثار برگزیده به   •
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