
قلمخالقنامبه



م افزارتغییرات ساختاری در کتاب های درسی رشته شبکه و نر

تالیف کتاب های درسی  کارشناس گروه رایانه ی دفتر فاطمه درفشی : سخنران

مولفین کتابهای درسیو با حضور 

:وبینارهدف

درسیمنابعدرساختاریتغییراتاهدافومسیر،ضرورتبررسی



؟داریمبازنگریبهنیازچرا





همکاری با صنایع مرتبط



اغل با پیشرفت فناوری و تغییرات اقتصادی، مش
بری و جدیدی مانند تحلیل گرداده، متخصص امنیت سای

ن ای. توسعه دهنده نرم افزار در حال گسترش هستند
ش مشاغل نیاز به مهارت هایی دارند که تا چند سال پی

.وجود نداشتند



مقاومت در برابر تغییر
له مسااین ، می دهندبرابر تغییرات نوین آموزشی مقاومت نشان که در معلمان و مدیران 

.می تواند به تاخیر در به روزرسانی روش های تدریس و یادگیری منجر شود



محدودیت منابع 

کمبود بودجه، نیروی انسانی آموزش دیده و فناوری های آموزشی یکی از بزرگ ترین

.موانع در اجرای برنامه های آموزشی جدید است که به عدم کیفیت آموزش منجر می شود



ساختارتغییراصلیاهداف
آموزش هاکردنمهارت محور

یادگیریفرآیندشدنپروژه محور

واقعینیازهایوکاربازارباپیوند

آموزشیمنابعومفاهیمبه روزرسانی

پایهمفاهیمبهعمق بخشیوساده سازی



کتاب هافعلیوضعیتبررسی
محتوابودنجزیره ایوپراکندگی

عملیمهارت هایبرناکافیتمرکز

.مهارت هایی که بازار کار به آن نیاز دارد، در حد لازم تقویت نمی شوند

استفاده از نرم افزارها و فناوری های قدیمی در آموزش

نبود پروژه های یکپارچه و مسئله محور در پایان پودمان



پیشنهادیجدیدساختارویژگی های
منسجمپودمان هایطراحی

اطلاعاتفناورینوینموضوعاتگنجاندن

عملیآموزشوواقعیسناریوهایبرتأکید

کاربردیوبه روزنرم افزارهایومنابعازاستفاده

گام به گامتمرین هایکناردرپایهمفاهیمآموزش



مراحل عملیاتی نیازسنجی شغلی

ه ابر حرفه ای به همرا/تشکیل شورای تخصصی برنامه ریزی درسی در گروه های شغلی
متخصصین حوزه شغلی مرتبط با بازار کار

تعیین سوالات نیاز سنجی شغلی

استخراج مشاغل و حرف استفاده شده استفاده شده در برنامه درسی فعلی



مراحل تکمیل فرآیند دنیای کار
نیازسنجی

طراحی مفهومی

گروهبندی کارها

تحلیل استاندارد کارها

تدوین استاندارد ارزشیابی کارها

تدوین استاندارد ارزشیابی حرفه



هنرآموزخانم احدیفعال بازار کارآقای یار احمدی

هنرآموزخانم مستقیمیفعال حوزه سخت افزار-مولف هنرآموزآقای دل انگیزان

هنرآموزخانم تشکری دفتر آموزشهای فنی و حرفه ای–کارشناس تحقیق و توسعه آقای ارشادی

هنرآموزخانم محمدیفعال حوزه سخت افزار-هنرآموزآقای نقوی

مدرس دانشگاه-هنرآموزآقای رضاییپشتیبان نرم افزار-همکاران سیستمآقای عبدالخالقی

مدرس دانشگاه-هنرآموزآقای مولاناپورهنرآموز مدرس دانشگاه-مولفآقای صالحی

هنرآموزخانم آبزنفعال حوزه نرم افزار و سخت افزار–هنرآموز آقای طباطبایی

هنرآموزآقای رسام نژادحوزه نرم افزار آقای ساسانی

هنرآموزخانم هاشمیفعال کارگروه پایش شورای امنیت کشور آقای فیضی

هنرآموزخانم کریمی(همیم گستر)فعال حوزه صنعت آموزشآقای صورتی

هنرآموزخانم عالیبنیان گذار کمیسیون شبکه در نظام صنفیآقای معزی نیا

مدرس دانشگاه-هنرآموزآقای محمدیانهنرآموز-مولفآقای احمد امینی 

هنرآموزخانم گائینیمدرس دانشگاه–هنرآموز -مولفآقای قندالی

هنرآموزخانم جعفریمدرس دانشگاه-هنرآموز-مولفخانم رستمیان

مدرس دانشگاه-هنرآموزخانم داودی ثانیهنرآموزخانم اسماعیلی

هنرآموزخانم غاییهنرآموزخانم شبانکاره

مدرس دانشگاه-هنرآموزآقای حریریهنرآموزخانم سلامتی

مدرس دانشگاهخانم صحتهنرآموزخانم یعقوبی

هنرآموزخانم نوبختهنرآموزخانم هجرتی

هنرآموزآقای محمدیهنرآموزخانم رهنمای

هنرآموزآقای رسامهنرآموزخانم صادقیان

هنرآموزخانم شجاعیهنرآموزخانم موسوی

مدرس دانشگاه-هنرآموزخانم رزمیهنرآموزخانم خمیسی

هنرآموزآقای صالحیهنرآموزخانم مرادی

هنرآموزخانم عزیزیهنرآموزخانم عالی پور

فعال حوزه بازار و آموزشگاه های فنی و آقای نقیبیهنرآموزخانم نوبخت

حرفه ای



نگهداری سیستم های رایانه ای

توانمندسازی هنرجو در نصب، پیکربندی، نگهداری و عیب یابی سیستم های عامل و 

.سخت افزارهای رایانه ای به منظور آماده سازی سیستم برای استفاده حرفه ای و پایدار



امکان سنجی سخت افزاری برای نصب -

(، لینوکس، مک اواس و اندروید11ویندوز)تشخیص تفاوت بین انواع سیستم عامل ها 

بیتی و تفاوت نصب در هرکدام 64بیتی و 32آشنایی با معماری -

(ISOپارتیشن بندی، بوت، فایل )آماده سازی سیستم برای نصب -

:نصب سیستم عامل ها-
 DVDنصب گام به گام ویندوز از طریق فلش یا -
(Vmware)نصب سیستم عامل روی ماشین مجازی -

:پیکربندی سیستم عامل ها-

Vmwareنصب نرم افزارهای پایه ، نصب ماشین مجازی -

نصب ویندوز در ماشین مجازی-

مهارت های مدیریت سیستم-

ه ساز بلواستکس نصب شبی-

App inventorاپلیکیشن درساخت -



 App Inventorیکی از چالش های مطرح شده در طراحی برنامه درسی جدید، استفاده از 
. به عنوان ابزار آموزش ساخت اپلیکیشن است

App Inventor ابزاری آموزشی برای تقویت مهارت های پایه ای

نه به عنوان یک ابزار حرفه ای، بلکه به عنوان مقدمه ای برای ورود به دنیای برنامه نویسی
. اپلیکیشن طراحی شده است

:این ابزار کمک می کند دانش آموز

فکر ت.مفاهیم اساسی منطق برنامه نویسی مانند شرط، تکرار، رویداد و متغیر را یاد بگیرد
.الگوریتمی خود را تقویت کند

.فرآیند طراحی اپلیکیشن را ساده سازی شده درک کند

افزایش انگیزه و تجربه عملی در ابتدای مسیر

. دانش آموزان هنرستان در پایه دهم اغلب تجربه ای از برنامه نویسی ندارند

App Inventor  این امکان را فراهم می کند که در مدت کوتاه بتوانند اپ هایی واقعی مانند
اعث این تجربه ملموس ب. ماشین حساب، فرم ثبت نام، بازی ساده، یا اپ مکان یاب طراحی کنند

.افزایش انگیزه و حس موفقیت می شود



سازگاری با رویکرد مرحله ای در آموزش

در مرحله آغازین  App Inventor. است" از ساده به پیچیده"برنامه درسی پیشنهادی مبتنی بر اصل 
یا ،Android Studio،Kotlinقرار دارد و پس از آن می توان در پایه های بعدی ابزارهایی مانند 

Flutter پس حذف . را آموزش دادApp Inventor  به معنای حذف مرحله ای از مسیر رشد دانش آموز
.است

سهولت یادگیری و پیاده سازی در کلاس

 App Inventorدر شرایطی که تجهیزات سخت افزاری یا سطح علمی پایه دانش آموزان محدود است، 
یادگیری آن برای . ابزار مناسبی برای پیاده سازی پروژه های کلاسی و مدیریت زمان آموزشی است
.هنرآموزان نیز ساده تر بوده و قابلیت آموزش در ساعات محدود کلاس را دارد

App Inventorتجربه های موفق در آموزش 

به عنوان ابزار آغازین آموزش طراحی اپلیکیشن استفاده  App Inventorدر بسیاری از کشورها، از 
همچنین پروژه های موفقی از دانش آموزان (. مانند آمریکا، هند، و برخی کشورهای اروپایی)می شود 

.ثبت شده است App Inventorایرانی در جشنواره خوارزمی و سایر مسابقات ملی با استفاده از 

App Inventor گاه جای. ابزاری قدرتمند برای ورود ساده، عملی و موثر به دنیای طراحی اپلیکیشن است
ای آن در کتاب درسی پایه ای، کاملاً آموزشی و مقدماتی است و هدف آن، ایجاد بنیان محکم برای آموزش ه

حذف آن بدون جایگزین آموزشی مناسب، به حذف بخشی مهم از آموزش. حرفه ای تر در سال های بعد است
.منتهی خواهد شد



ارزیابی فنی سخت افزار

:مهارت های شناسایی قطعات-1

:مهارت مونتاژ-2

:تست و راه اندازی اولیه-3

:مهارت عیب یابی رایج-4

نگهداری و ایمنی-5



ارائه دهنده خدمات رایانه ای

توانمندسازی هنرجو در نصب، پیکربندی، نگهداری و عیب یابی سیستم های عامل و 
.سخت افزارهای رایانه ای به منظور آماده سازی سیستم برای استفاده حرفه ای و پایدار



تایپ متن سفارشی و صفحه آرایی
Word

ایجاد، ویرایش و قالب بندی حرفه ای متن -
طراحی جدول، درج تصویر و نمودار -
و فهرست گذاری خودکار  (Styles)استفاده از سبک ها -
ایجاد سربرگ، پاورقی، واترمارک و چاپ نهایی-



)Excel )گستردهصفحه 
ورود و سازمان دهی داده ها در جدول 

...(  و SUM،IF،VLOOKUP)استفاده از فرمول ها و توابع پایه و پیشرفته -
رسم نمودار و تحلیل داده ها -
مدیریت شیت ها، فیلتر و مرتب سازی اطلاعات و ثابت نگه داشتن سر و ستونها-



طراحی ساختار و اسلاید ارائه محتوا
ساخت اسلایدهای حرفه ای  استاندارد با قالب های آماده  و قالبهای سفارشی -

افزودن تصویر، نمودار، ویدیو و جلوه های نمایشی -
کار با انیمیشن ها و زمان بندی ارائه-

ساخت آزمون-
آماده سازی فایل برای ارائه نهایی-



مدیریت بانکهای اطلاعاتی
Accessایجاد بانک اطلاعاتی در -

طراحی جدول، فرم، پرس وجو و گزارش-

MySQLتوسعه بانک اطلاعاتی در -

ارتباط با پایگاه داده و مدیریت داده ها-



لمستندسازی و ابزارهای گوگ

برای مستندسازی OneNoteاستفاده از 
طراحی نمودارهای مفهومی با پالایش اطلاعات و خلاصه سازی محتوا 

Visio

استفاده از پابلیشر برای طراحی کارت ویزیت، کاتالوگ وبروشور
،Google Docs،Google Sheetsمانند ابزارهای رایج گوگلآشنایی با 

Google Drive برای کار گروهی و اشتراک گذاری آنلاین



تولید محتوای رایانه ای
شن و تولید محتوای رایانه ای که شامل نرم افزارهای فتوشاپ، ایلاستریتور، پریمیر، ادی

ابزارهای انیمیشن سازی است، مهارت های کلیدی ای را پوشش می دهد که هنرجو را برای 
.طراحی و تولید محتوای دیجیتال چندرسانه ای آماده می سازد

(Duty)وظیفه اصلی 
توانمندسازی هنرجو در طراحی، ویرایش و تولید انواع محتوای گرافیکی، ویدیویی و

ی و انیمیشنی با استفاده از نرم افزارهای تخصصی برای کاربردهای آموزشی، تبلیغات
.رسانه ای



(  شطرنجی)طراحی گرافیک 
photoshop

آشنایی با محیط نرم افزار و تنظیمات سند جدید -
کار با لایه ها، ماسک ها و گروه بندی -
 (Select, Lasso, Clone, Healing)ابزارهای انتخاب و رتوش -
افزودن متن، فیلترها، افکت ها و تنظیم نور و رنگ -
ذخیره و خروجی گرفتن برای چاپ و وب-

کابرد ابزارهای هوش مصنوعی در ویرایش تصاویر -



طراحی گرافیک برداری ایلاستریتور 
(Illustrator)

( (Pen, Shape, Pathکار با اشکال و ابزارهای -
طراحی لوگو، آیکون و اینفوگرافیک -
 Swatchesاستفاده از رنگ، گرادیانت و پنل -
خروجی گرفتن برای چاپ، وب و لایه بندی برای فتوشاپ یا پریمیر-



(Premiere)ویدیوتدوین 

ورود و سازماندهی فایل های ویدیویی، صوتی و تصویری -
 Timelineبرش، ویرایش، و زمان بندی کلیپ ها در -
افزودن افکت های ویدیویی، ترنزیشن ها، متن و زیرنویس -
 Full، برای شبکه های اجتماعی)تنظیم رنگ و صدا، و خروجی گرفتن با تنظیمات مختلف -

HD و)...



( (Auditionصداویرایش و ترکیب 

ضبط صدا و ورود فایل های صوتی -
حذف نویز و بهبود کیفیت صدا -
 (Gain)ترکیب چند ترک صوتی، افکت گذاری، تنظیم بلندی صدا -
خروجی گرفتن برای استفاده در پروژه های ویدیویی-



انیمیشن سازی آشنایی با ابزارهای
ساده انیمیشن

(Timeline)آشنایی با مفهوم فریم، حرکت و جدول زمانی -
طراحی شخصیت و پس زمینه -
متحرک سازی اشیاء و متن -
افزودن صدا و هماهنگ سازی تصویر و صدا -
خروجی گرفتن و ذخیره سازی به صورت ویدیو-



طراحی سایت
از استاتیک به داینامیک : رویکرد تدریجی

طراحی سایت معرفی، وبلاگ، فروشگاه : تمرین های پروژه محور-
ترکیب مهارت های فرانت اند و بک اند -
(  ورود امن، اعتبارسنجی ورودی ها)آموزش امنیت پایه در وب -
مستندسازی پروژه و انتشار روی هاست یا گیت هاب-

تا و توانمندسازی هنرجو در طراحی، پیاده سازی و توسعه وب سایت های ایس: وظیفه اصلی 
رای پویا با استفاده از زبان های برنامه نویسی، چارچوب ها و سیستم های مدیریت محتوا ب

.ارائه خدمات آنلاین از جمله فروشگاه اینترنتی



ساختار اولیه صفحات 
HTMLوب

...(  و html،head،body،h1،p،div)ایجاد ساختار صفحه با تگ های استاندارد -
درج تصویر، لینک، جدول و فرم -
 (...semantic tags: header, section, footer)آشنایی با تگ های معنایی -
(valid code)اصول نگارش کد معتبر -



WordPress ساخت فروشگاه آنلاین
نصب و راه اندازی وردپرس محلی یا آنلاین -
انتخاب و سفارشی سازی قالب -
(  برای فروشگاه WooCommerceمانند )نصب افزونه ها -
افزودن محصول، درگاه پرداخت، تنظیم حمل و نقل -
مدیریت کاربران و امنیت سایت-



JavaScript رفتار تعاملی در صفحات
وب

آشنایی با متغیر، شرط، حلقه و تابع -
 DOMدست کاری عناصر صفحه با -
(  مثل کلیک و تایپ)واکنش به رویدادها -
اعتبارسنجی فرم ها -
(localStorage)و ذخیره سازی موقت  JSONآشنایی با -



Bootstrap  طراحی سریع و
واکنش گرا

ساخت صفحات واکنش گرا-
...(  دکمه، نوار منو، اسلایدر و)استفاده از کامپوننت های آماده -
آماده  CSSسفارشی سازی ظاهر با کلاس های -
Bootstrapطراحی فرم، جدول و کارت با -



Python  برنامه نویسی سمت سرور
)Backend)

(  متغیر، شرط، حلقه، لیست، دیکشنری، تابع)مفاهیم پایه -
ساخت اسکریپت های ساده برای پردازش داده و کار با فایل -
آشنایی با نصب کتابخانه ها-

شی گرایی در پایتون



Flask ونوب اپلیکیشن سبک با پایت
 Flaskنصب و راه اندازی محیط -
 templateو  routeساخت صفحات با -
دریافت داده از فرم و پاسخ به کاربر -
 SQLiteکار با پایگاه داده -
ساخت اپلیکیشن های ساده-



Django  وب سایت حرفه ای و
ساختارمند

 Djangoایجاد پروژه و اپلیکیشن در -
(Template)قالب ها ،(View)نماها ،(Model)طراحی مدل داده -
(Admin Panel)استفاده از پنل مدیریت -
ایجاد صفحات پویا، مدیریت کاربران، احراز هویت -
اتصال به دیتابیس-



نصب تجهیزات شبکه
ندی و نصب تجهیزات شبکه با هدف آشنایی هنرجویان با مراحل عملی پیاده سازی، پیکرب

.دازدعیب یابی شبکه های کامپیوتری، به صورت گام به گام به بررسی اجزای زیر می پر

تمرکز بر آموزش عملی و مهارتی

طراحی سناریوهای واقعی نصب و پیکربندی -

معرفی استانداردهای بین المللی کابل کشی و تجهیزات -

مثلاً راه اندازی یک شبکه اداری یا مدرسه ای کوچک: ایجاد پروژه پایانی-



نصب تجهیزات شبکه
معماری و طراحی شبکه

نصب تجهیزات سخت افزاری شبکه

نصب تجهیزات نرم افزاری شبکه

تنظیمات شبکه و راه اندازی آن

عیب یابی شبکه



تامین کننده امنیت سایبری
ا با امنیت سایبری که به موضوعات کلیدی و به روز امنیت دیجیتال می پردازد، هنرجو ر
ش دانش، ابزارها و مهارت هایی آشنا می کند که برای تحلیل، دفاع، نفوذ قانونمند و پای

.امنیتی در شبکه ها و سیستم های مبتنی بر فناوری بلاک چین ضروری اند

ای توانمندسازی هنرجو در شناخت، ارزیابی و مقابله با تهدیدات امنیتی در زیرساخت ه
ی با فناوری اطلاعات از طریق ابزارهای تست نفوذ، تحلیل امنیت، مانیتورینگ و آشنای

فناوری های نوین همچون بلاک چین و رمزارزها



امنیت سایبری
تحلیلی شبکه و تست 

نظارت و عملکرد سرور

هک قانونمند 

تعیین نفوذ و هک

تست نفوذ 

مانیتورینگ شبکه وسرور 

kaliنصب لینوکس 

نصب نرم افزار رویداد محور 



سیستم های بلاک چین

آشنایی با فناوری بلاک چین، تولید و توسعه کیف پول دیجیتال : هدف

معرفی مفاهیم بلاک چین، تراکنش، هش، دفترکل توزیع شده -
(Wallet)ایجاد کیف پول دیجیتال -
تفاوت بین کیف پول های گرم و سرد -
(Python،JavaScript)آشنایی با زبان های توسعه کیف پول -



تحلیل گر ارز دیجیتال

آشنایی با رمزنگاری ارزهای دیجیتال و تحلیل بازار : هدف
:مباحث کلیدی

خصوصی /رمزنگاری نامتقارن و کلید عمومی-
امضای دیجیتال، الگوریتم های هش -
مفاهیم ماینینگ، گس، بلاک و توکن -
بررسی بازار، نمودارها و تحلیل رفتار کاربران -
مفاهیم کیف پول، صرافی، قیمت گذاری-



ابزارهای هوشمند مدیریت سرمایه

معرفی ربات های تریدر، ابزارهای تحلیل تکنیکال -
ساخت یا استفاده از داشبوردهای مدیریت سرمایه -
تنظیم هشدارهای قیمتی، مدیریت سبد سرمایه -
کار با ابزارهای مبتنی بر هوش مصنوعی و الگوریتم های پیشنهاددهنده-



دانش فنی پایه

دانش فنی پایه برای پایه دهم کاملاً بنیادی و در عین حال کاربردی طراحی شده تا 

ری آشنا هنرجویان رشته شبکه و نرم افزار با مفاهیم پایه ای اما کلیدی دنیای رایانه و فناو

.شوند



همبانی سخت افزار رایانه و مبانی نرم افزار رایان

شناخت اجزای فیزیکی رایانه و نحوه کارکرد آن ها

تعریف نرم افزار، تفاوت با سخت افزار -
نرم افزارهای سیستمی و کاربردی -
روش های نصب، حذف، بروزرسانی -
رایگان، متن باز، تجاری، اشتراکی : انواع نرم افزار از نظر مالکیت-
ایمنی در استفاده از نرم افزارها-



اینترنت و رایانش ابری

اینترنت چیست؟ معرفی ابر جهانی رایانه ها -
(  بسته ها، مسیر،IP)نحوه انتقال اطلاعات در اینترنت -
(HTTP،FTP،TCP/IP)آشنایی با پروتکل ها -
موتورهای جستجو و سرویس های اینترنتی -
مفاهیم پایه ای رایانش ابری و کاربردهای آن -



حل مسئله، الگوریتم و فلوچارت

تعریف حل مسئله و گام های آن -

الگوریتم و ویژگی های آن -

طراحی الگوریتم با شبه کد -

ترسیم فلوچارت با نمادهای استاندارد -



هوش مصنوعی
تعریف ساده و قابل فهم از هوش مصنوعی -

(  ماشین خودران، تشخیص چهره، چت بات ها)در زندگی روزمره  AIکاربردهای -

با انسان و سایر فناوری ها  AIتفاوت -

مقدمه ای بر یادگیری ماشین -

اینترنت اشیا-

رباتیک-

واقعیت مجازی و واقعیت افزوده-



مستندسازی و مدیریت پروژه
اهمیت مستندسازی در پروژه ها -
معرفی ابزارهای مستندسازی-
(  آغاز، برنامه ریزی، اجرا، نظارت، پایان)مراحل اجرای پروژه -
آشنایی مقدماتی با مدیریت زمان، منابع، تیم و ریسک -



اتتغییرایندرهنرآموزاننقش

جدیدساختارموفقپیاده سازیدرکلیدینقش

درسیبرنامهطراحانبهانتقالومیدانیبازخوردهایدریافت

منطقه اینیازهایاساسبرمحتوابومی سازی

موثرتدریسبراینوینفناوری هایوابزارهاازاستفاده



سربلندیآرزوی موفقیت و 


